
 

 www.join-the-game.org/pl 
 

 
 

4. Suazi 

Wielkość:  

Liczba ludności:  

Stolica:  

Największe 
miasto:  

Języki:   

Najwyższa 
góra:  

Waluta:  

Zwierzęta:  

 

 Sprawdź w Internecie, gdzie leży Suazi. 
 

 Pokoloruj flagę, używając odpowiednich kolorów. 
 

 Zielonym kolorem zaznacz zwierzęta, które możesz 
znaleźć w herbie Suazi. 

 
 Przeczytaj uważnie tekst w ramce poniżej. W 

niektórych miejscach są dwa warianty. Skreśl 
nieprawidłowy wyraz. Podpowiedzi znajdziesz na 
stronach internetowych i w informacjach 
dodatkowych o Suazi w grze.  

 
 Następnie uzupełnij tabelę. 

Zwierzęta w herbie:  
lew  

tygrys 
hipopotam 

słoń 

Informacja  i 
Suazi to państwo w 
południowej/północnej Afryce. 
Graniczy z Kenią / RPA i 
Mozambikiem / Ugandą. 
Krajem rządzi król / prezydent. 
Jest to jeden z najmniejszych / 
największych krajów w Afryce.  
 
Suazi należy do najbogatszych 
/ najuboższych krajów na 
świecie. Wiele ludzi żyje tam 
za mniej niż 1/100 euro 
dziennie. Dlatego też starają 
się wyemigrować do innych 
krajów, gdzie ludziom 
powodzi się gorzej/lepiej, np. 
do RPA. Nie zawsze jednak 
oznacza to, że ich życie staje 
się łatwiejsze/trudniejsze.  
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5. Życie rodzinne 

 Znajdź w Internecie więcej informacji na temat życia rodzinnego w 
RPA. 
 

 Przeczytaj poniższe zdania. W każdym przypadku tylko jedno z trzech 
jest prawdziwe. 

 
 Zaznacz kółkiem literę, która jest przypisana do prawdziwego zdania. 

Zaznaczone litery, czytane kolejno, utworzą hasło. 
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Wszystkie rodziny w RPA są biedne. 
W RPA są rodziny bardzo biedne i bardzo bogate. 
W RPA są tylko bogate rodziny. 
 
Bogate rodziny żyją bardzo skromnie. 
Bogate rodziny żyją tak jak wszystkie inne. 
Bogate rodziny mogą sobie pozwolić na zatrudnienie ogrodnika i pomocy 
domowej. 
 
W township mieszkają tylko bardzo biedni czarni ludzie. 
W township mieszkają tylko bardzo bogaci czarni ludzie. 
W township mieszkają bardzo bogaci, ale również bardzo biedni czarni ludzie. 
 
Czarni ludzie mieszkają zazwyczaj razem z całą wielopokoleniową rodziną. 
Czarni ludzie mieszkają zazwyczaj razem ze swoją niewielką jednopokoleniową 
rodziną. 
Nie można dokładnie stwierdzić, czy czarni ludzie mieszkają z rodzinami jedno- 
czy wielopokoleniowymi. 
 
Każdy w rodzinie troszczy się tylko o siebie. 
Każdy w rodzinie ma swoje określone obowiązki. 
Tylko czasem członkowie rodziny pomagają sobie nawzajem. 
 
Każdy w township ma swój własny pokój i własne łóżko. 
Każdy ma przynajmniej własne łóżko. 
Często rodzina mieszka tylko w jednym pokoju i wszyscy dzielą jedno łóżko. 
 
Biedne dzieci w RPA nigdy nie muszą pracować. 
Biedne dzieci w RPA pracują tylko wtedy, gdy chcą. 
Biedne dzieci w RPA muszą bardzo często pracować, by zapewnić rodzinie 
wyżywienie. 
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6. Sangoma 

 

 Dowiedz się, kim są sangoma. Zobacz w grze informacje dodatkowe o sangoma lub sprawdź 
w Internecie. 

 
Sangoma to określenie: ____________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________ 

 
 Zapisz słowa, które na pożegnanie mówi babcia-sangoma  

w grze: 
 
 

 dobre 

 złe 

Zastanów się i zaznacz krzyżykiem: Rady babci-sangomy w grze są zazwyczaj: 

Zachowaj Suazi w swoim sercu, ale ______________ 

__________________________________________________ 

Ucz się, ____________________________________________ 

Nie zapominaj _________________________________________ 

i nigdy _________________________________________ 

wówczas życie _________________ 

 Zapisz, co babcia-sangoma mówi w grze w czasie sporu o piłkę Mistrzostw Świata: 

Wspólnymi __________________________________ 

_____________________________________________ 
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7. Apartheid 

 

 Sprawdź w Internecie i zapisz, co oznacza określenie apartheid:  

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________ 

 W 1948 roku w RPA do władzy doszli biali nacjonaliści – Burowie. Wprowadzili oni prawo 
segregacji rasowej. Wymień skutki tego prawa: 

1. ________________________________________________________________________________ 

2. ________________________________________________________________________________  

3. ________________________________________________________________________________  

 

Przykład dyskryminacji: czarna ludność nie miała prawa, aby 
swobodnie siedzieć na ławkach w parku w dowolnym miejscu, lecz 
tylko na wyznaczonych częściach ławek. Na której części ławki mogli 
siadać biali (B), a na której czarni (Cz) ludzie? Zaznacz odpowiednio na 
rysunku.  

  

 Jeśli odczytasz zaszyfrowane słowo, dowiesz się, jak nazywają się dzielnice mieszkalne, 
które zostały zbudowane specjalnie dla ludzi czarnych. 

 
    __________________________________________________________ 

 
 

 Grupa walcząca przeciwko segregacji rasowej nazywała się African National Congress 
(Afrykański Kongres Narodowy), w skrócie: 
 
___________________________________________________________________________ 

 

 Dowiedz się, kiedy segregacja rasowa (apartheid) została zniesiona.  
 
____________________________________________________________________________ 
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8. Nelson Mandela 

 

Notka biograficzna 

Imię i nazwisko:   _____________________________________________ 

Rok urodzenia:     _____________________________________________ 

Kraj urodzenia:     _____________________________________________ 

Studia/zawód:      _____________________________________________ 

____________________________________________________________________________ 

Zaangażowanie polityczne: ______________________________________________________ 

____________________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________________ 

Aresztowany:  ________________________________________________________________ 

Skazany na: ________________________________________________________________ 

Zwolniony z więzienia:  _________________________________________________________ 

Działalność polityczna po zwolnieniu z więzienia: _____________________________________ 

Stanowisko polityczne:  _________________________________________________________ 

Nagroda:  ____________________________________________________________________ 

 Czym najbardziej zaimponował Ci Nelson Mandela? 

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________ 

Foto: http://com
m

ons.w
ikim

edia.org/w
iki/File:Nelson_M

andela.jpg  
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 Uzupełnij notkę biograficzną. 
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9. Życie w township 

 

 To nic niezwykłego, że dzieci w township muszą pracować. Zapisz, gdzie w grze za kilka 

randów ciężko pracowałaś/pracowałeś cały dzień, żeby kupić jedzenie dla siebie i swojego 

rodzeństwa. 

 . 

 Jeśli odczytasz zaszyfrowane słowa, dowiesz się, co najczęściej kojarzy się z township. 

Podpowiedzi znajdziesz na stronie internetowej. 

 
 Ubóstwo   Głód    Choroby       Przestępczość 

Więź rodzinna 
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 Obejrzyj w Internecie inne zdjęcia z township. 

 Zastanów się, czy wyobrażasz sobie życie w takich warunkach? Zapisz to, co Ci się nie 
podoba: 

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

_____________________ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

_____________________ 
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10. Ksenofobia 

Przeprowadzka z Suazi 
„Niestety nie możemy tu robić żadnych wyjątków dla 
obcokrajowców. W końcu jest też wystarczająco dużo 
dzieci z RPA, które potrzebują bezpłatnego miejsca w 
szkole. Wy, obcokrajowcy, wszystko nam zabieracie.  

Ale nie martw się, mam dla Ciebie radę.” 

„Zapytaj w innej szkole, czy Cię przyjmą.  
Albo, niestety, wracaj do Suazi.” 

 Czy pamiętasz, kto to mówi w grze? Wpisz w ramce pod rysunkiem. 
 

 imigranci z Europy 

 biali ludzie 

 imigranci z krajów sąsiadujących z RPA 

 

 Sprawdź na stronie internetowej, kto przede wszystkim jest ofiarą ksenofobii w RPA. Zaznacz 
krzyżykiem prawidłową odpowiedź: 

 

 W wężu wyrazowym poniżej odnajdziesz dwie prawdopodobne przyczyny ksenofobii wśród 
czarnej ludności w RPA. Zapisz je w linijkach. Podpowiedzi znajdziesz w Internecie i w 
informacjach dodatkowych o ksenofobii zawartych w grze. 

1. ________________________________________________________________________________ 

2. ________________________________________________________________________________ 
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11. Dzieci ulicy 

Dzieci ulicy to dzieci, które nie mieszkają w domu ze swoimi rodzicami, 
lecz żyją na ulicy. Ulica stała się dla nich domem. Dowiedz się z 
informacji dodatkowych zawartych w grze, dlaczego dzieci żyją na ulicy i 
na jakie choroby są narażone. 

 Ile dzieci żyje na ulicy, np. w Kapsztadzie? 

W Kapsztadzie jest _____________________________ dzieci ulicy. 

 Dlaczego dzieci żyją na ulicy?  

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________ 

 Skąd pochodzi większość dzieci i w jakim są one wieku? 

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________ 

 Kto stoi przeważnie na czele grupy dzieci ulicy? 

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

______________ 
 W wykreślance odszukaj cztery miejsca, 

gdzie śpią dzieci ulicy. 

___________________________________ 

___________________________________ 

___________________________________ 

___________________________________ 

 
 W tej wykreślance znajdziesz nazwy 

chorób, na które często narażone są 
dzieci ulicy. 
________________________________ 
________________________________ 
________________________________ 
________________________________ 
________________________________
___ 
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O P O D S A M O C H O  D E M 
I W  B  R A M I E  D O M U G O 
C Ć N W  P A R K U S A C V R 
I M L A  S A G S C H A R H T 
L W X W  K A N A L E J Y Ś J 
S D Ż X B V D D E K C L N L 
 

Z A P A L E N I E P Ł U C S A 
C V R L W X K K I I V Ó U J Y 
B Ó L E Z  Ę B Ó W R Z E N Ś J 
S D V X B V D D E K C L N L W 
C H O  R O B Y S K Ó R Y T E N 
P A R A S P A S O Ż Y T Y G X 
P P Y M K A S Z E L T E N V D 
Q U K A N W S Z Y L O U S E P 
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12. Nadzieja dla dzieci ulicy 

 

Z gry dowiesz się, jak dzieci ulicy próbują zarabiać pieniądze. Jeśli odczytasz zaszyfrowane zdania, 
dowiesz się więcej na ten temat. Takimi sposobami dzieci ulicy próbują zarabiać pieniądze:  

 Zastanów się wspólnie z koleżanką/kolegą, które z tych sposobów są zupełnie nieskuteczne i 

uzasadnij swoje zdanie. 

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________ 

 
Życie dzieci ulicy jest ciężkie, jednak jest dla nich nadzieja. Czy możesz sobie wyobrazić, że one z 
chęcią i z własnej woli chodzą do szkoły? Z gry i ze stron internetowych dowiesz się dlaczego. 

 Zastanów się wspólnie z koleżanką/kolegą, co jest ważniejsze: nauka czytania i pisania czy 

otrzymywanie pieniędzy. Uzasadnij swoje zdanie. 

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

______________ 

śniadanie 

obiad 

czytanie pieniądze 

pisanie 

liczenie 

obsługa komputera zabawki 

 Czego uczą się dzieci ulicy w Instytucie Salezjańskim i co tam otrzymują? Sprawdź w 
Internecie i w zawartych w grze informacjach dodatkowych o Don Bosco.  
Pola z poprawnymi odpowiedziami zamaluj na zielono, a z niepoprawnymi na czerwono. 

1. ćarbeż ezdąineip do wótsyrut an gnoL teertS 

_________________________________________________________________________ 

2. ćyzcńat ynjycydart „ceinat w hcazsolak” 

_________________________________________________________________________ 

3. ćibor i ćawadrzrps ikzcinleipop 

_____________________________________________________________________________ 

4. ćśark mytagob moizdul ennec ytoimdezrp i ezdąineip 

_____________________________________________________________________________ 
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13. Piłka nożna w RPA 

 

 Sprawdź w grze, czym są MŚ w Piłce 

Nożnej dla trenera Taski:  

________________________________ 

________________________________ 

________________________________ 

 

 Piłka nożna, rugby i krykiet to najpopularniejsze sporty w RPA. Sprawdź w Internecie, które 
dyscypliny sportowe są na pierwszym miejscu dla danej grupy ludności. Połącz pasujące 
elementy. 

piłka nożna  

rugby i krykiet  

ludność 
biała 

ludność 
czarna 

 Dowiedz się z gry (informacje dodatkowe o reprezentacji RPA), dlaczego RPA dopiero od ok. 

15 lat ma prawo ponownie uczestniczyć w międzynarodowych rozgrywkach piłki nożnej. 

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________ 

 Tak nazywana jest reprezentacja RPA: 

(dosł. Zieloni Chłopcy) 

 Pokoloruj odpowiednimi kolorami stroje 
reprezentacji narodowej. 

strój domowy strój wyjazdowy 
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14. Piłka nożna uczy 

 

 Sprawdź w Internecie lub w zawartych w grze informacjach 
dodatkowych o Masakhane United, co kryje się pod tą nazwą i co ona 
oznacza. 

Masakhane United to: ___________________________________ 

Nazwa oznacza: ________________________________________  

Najważniejsza jest przy tym: ______________________________ 

 Obejrzyj uważnie film o tym klubie zawarty w grze. 

Piłka nożna to nie tylko wspaniała gra. Dzięki niej można nauczyć się tego, co w życiu jest bardzo 
ważne. 
 
 Przeczytaj uważnie zamieszczone w ramkach poniżej punkty i połącz z piłką te wypowiedzi, 

które są prawidłowe.  

 Trzy wypowiedzi są niepoprawne!  
Przekreśl je. 

siła tkwi w zespole 

gra jest możliwa tylko w zespole 

gra w piłkę to przyjemność i to jest ważne 

wspólnie uczyć się reguł 

rozumieć się nawzajem bez słów 

polegać na sobie nawzajem 

samodzielnie decydować 

nie zabawa, ale wynik ma znaczenie 

przestrzegać reguł 

tylko jednostka się liczy 

wzajemnie sobie pomagać 

ręczyć za siebie nawzajem 

uczyć się od siebie 
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15. Biedni i bogaci 

 

 To wszystko jest w RPA! Dopasuj odpowiednio pojęcia w ramkach do tabeli. 

Swój wynik możesz sprawdzić na komputerze! 

biedni bogaci 

  

  

  

  

  

  

  
 

domy handlowe 

handlarze diamentów 

szkoły prywatne 
boiska golfowe 

sprzedawcy ryb 

milionerzy 
dzieci ulicy 

robotnicy z kopalni 

właściciele kopalni złota 

wille miejskie 

chaty z blachy falistej 

targi uliczne 

szkoły publiczne 

żebracy 
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Don Bosco 

„Edukacja jest kluczem do walki  
z ubóstwem i dyskryminacją!“ 

Dlaczego edukacja jest ważna? 

Nauka w _____________, czytanie, pisanie, liczenie i zdobywanie ____________________ dla 

dzieci z Republiki Południowej Afryki są o wiele ważniejsze niż _________________ lub rzeczy, 

które dostają. Pieniądze szybko się kończą, rzeczy zużywają się i z czasem stają się nieprzydatne, 

a to, czego się nauczą, pozostaje ___ ______ _______. 

Ten, kto umie czytać i pisać, zna swoje ______, może zdobyć informacje i bronić się przed 

niesprawiedliwością. Może _________ ____ z innymi ludźmi i poinformować o tym 

społeczeństwo. 

Ten, kto ma wykształcenie, może łatwiej znaleźć ______ i _________ ____ o siebie i swoją 

rodzinę. Za zarobione przez siebie pieniądze może kupować sobie różne rzeczy i dzięki temu 

napędzać gospodarkę __________ ___________. Powstaną nowe _______ ________, 

ponieważ potrzebni będą ludzie, którzy będą produkować i sprzedawać te rzeczy. 

Kiedy młodzież zajęta jest szkołą i nauką, nie chodzi bez celu po ulicach, ___ ________ i nie 

bierze narkotyków. Ukończenie szkoły gwarantuje __________ _____________ niż wejście na 

drogę przestępczości. 

szkole –na całe życie – prawa – połączyć się – zawodu – pieniądze – pracę – zatroszczyć się – 
swojego kraju – lepsze perspektywy – nie kradnie – miejsca pracy 

 

16. Poprzez edukację  
zwalczać ubóstwo 

 To jest myśl przewodnia wszystkich projektów Don Bosco 
realizowanych na całym świecie. Uzupełnij luki w tekście, a 
dowiesz się dlaczego! Podpowiedzi znajdziesz na stronach 
internetowych.  
 

 Najpierw możesz spróbować uzupełnić tekst na komputerze. 
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 Propozycje działań  
Dołącz do nas! 

 

Jest jeszcze wiele innych możliwości zaangażowania na rzecz tego, by dzieci w RPA mogły chodzić 
do szkoły. 
 
 MŚ w 2010 roku w Waszej szkole 

Zorganizujcie w swojej szkolne własne MŚ pod hasłem „Szkoła Twoją szansą!”. 
 

 Strzelanie bramek 
Z drewna i materiału zbudujcie bramkę z otworami na piłkę. Bramka powinna mieć kształt granic 
RPA. 
 

 Vuvuzela – trąbka kibica 
Typową trąbkę kibica używaną na stadionach w RPA możecie zrobić sami i np. w czasie „3 minut 
dla edukacji” narobić trochę hałasu. 

 
 Akcja z kartkami pocztowymi 

Napiszcie wszyscy razem jedną kartkę pocztową do rzeczników różnych partii w parlamencie 
odpowiedzialnych za politykę na rzecz rozwoju. Napiszcie na niej hasło: „Szkoła szansą rozwoju 
RPA!”. Wszyscy jesteśmy odpowiedzialni za postulaty realizowane w ramach polityki na rzecz 
rozwoju w parlamencie. 

 
 Window-Colours 

Zróbcie obrazki malowane na szkle z hasłem „Szkoła Twoją szansą!” i rozdajcie je swoim 
rodzicom, przyjaciołom i krewnym. 

 
 
Więcej informacji o naszych akcjach znajdziecie na: http://www.join-the-
game.org/pl/mlodziez.html 
 
Wasze akcje możecie zgłosić do konkursu „Join the Competition”: . 
http://www.join-the-game.org/pl/gra-join-the-game/dolacz-do-konkursu.html 
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„Masz talent do tego, by wspólnie ze swoimi przyjaciółmi 
zorganizować akcję, dzięki której będziecie mogli choć trochę 
zmienić świat”. To jest rada sangomy, którą można było usłyszeć, 
grając do końca w grę „Zwycięzcy ulicy”. 

 
 3 minuty dla edukacji – Champions for South Africa! 

„3 minuty dla edukacji” to akcja, w którą możecie się włączyć 
bez większych przygotowań. Pragniemy, by możliwie jak 
najwięcej uczniów z różnych szkół w całej Polsce przyłączyło się 
do niej i 1 czerwca 2010 roku wystąpiło przed swoją szkołą na 
rzecz edukacji. Dołączcie do nas już teraz i zapamiętajcie tę 
datę. Więcej informacji otrzymacie w odpowiednim czasie w 
naszym newsletterze i na stronie internetowej. 
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Planowanie lekcji 

 

 

Przebieg projektu zajęć „Champions for South Africa” 
 
Pierwszy gwizdek  
Dzieci w trakcie gry przygodowej zapoznają się z tematem „Życie dzieci w RPA”. Po zmianie 
perspektywy i wejściu w rolę rówieśnika z RPA dzieci w czasie następnej godziny lekcyjnej 
rozpoczynają interaktywną naukę. Otrzymują informacje dotyczące arkuszy zadań i mogą 
równocześnie bezpośrednio klikać na linki, które są potrzebne do wykonania niektórych ćwiczeń. 
Nie muszą przestrzegać kolejności rozwiązywanych zadań. Aby nie stracić orientacji, zaznaczają na 
stronie tytułowej zadania, które już wykonali. Państwo mogą na koniec sprawdzić ich pracę i ocenić 
ją, posługując się odpowiednimi „buźkami”. 
 
Ramy czasowe 
Ramy czasowe projektu zależą przede wszystkim od liczby dostępnych do pracy komputerów. 
Uczniowie mogą pracować w parach i w małych grupach, dzięki czemu będą mogli ze sobą 
współpracować, pomagać sobie wzajemnie, a liczba osób przy komputerze zostanie 
zminimalizowana. Przy sprawnej pracy cały projekt może zostać przeprowadzony w czasie od 8 do 
10 godzin lekcyjnych. Oczywiście mogą Państwo opracować tylko niektóre tematy i arkusze zadań.  
 
Użycie komputera 
Jeśli do dyspozycji jest tylko kilka komputerów, proponujemy powiązać projekt z innymi zadaniami, 
które nie wymagają użycia komputera oraz realizować go w sposób interdyscyplinarny, np. praca z 
leksykonami, książkami popularnonaukowymi, przygotowanie dyktanda, które pasuje do tematu, 
wyszukanie odpowiednich czasowników lub przymiotników, zadania matematyczne itp. Wówczas 
po uzgodnieniu z nauczycielami innych przedmiotów można przeznaczyć na projekt kilka 
przedpołudniowych zajęć lekcyjnych jednego dnia.   
 
Ważne jest, by wcześniej ustalić razem z dziećmi reguły korzystania z komputerów (np. nie 
przepychać się, poczekać aż inna osoba skończy, ustalić czas, po którym ewentualnie następuje 
zmiana uczniów). Przy stanowiskach komputerowych uczniowie, którzy lepiej znają się na 
komputerach, mogą pełnić rolę „ekspertów komputerowych” i w razie problemów technicznych 
udzielić pomocy. 
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Planowanie lekcji 

 

Przebieg zajęć 

Faza Treść Forma pracy Media/pomoce 

Element niewerbalny: zdjęcie 
przedstawiające grupę afrykańskich 

chłopców w czasie treningu 
 

Opisanie swoich wrażeń 

http://www.join-the-
game.org/pl/gra-join-the-

game.html 
Zdjęcie wydrukować i 

powiększyć lub 
zaprezentować za pomocą 

rzutnika 

Krótkie przedstawienie interaktywnych 
zajęć i prezentacja załączonych arkuszy 

zadań, rozdanie kart zadań ucznia, wybór 
„eksperta komputerowego”  

Komputer (ew. rzutnik), 
arkusze zadań 

Wprowadzenie do 
projektu 

Podział na grupy lub pary 

Plenum  

Ew. karteczki do losowania w 
celu podziału na grupy 

Opracowanie 
Opracowanie arkuszy zadań, 

rozwiązywanie interaktywnych zadań na 
komputerze w grupach lub parach 

Praca w 
grupach/parach 

Komputer, Internet, arkusze 
zadań, pisaki 

Faza dot. organizacji 
Relacja ze stanu wykonanych zadań, 
zgłoszenie i rozwiązanie problemów 

(technicznych, społecznych) 
Plenum 

Zestaw wszystkich 
materiałów i pomocy 

dydaktycznych 

Prezentacja 

 
Prezentacja wniosków i opinii na temat:  

Co jest ważniejsze: nauka czytania i pisania 
czy otrzymywanie pieniędzy. 

 
Taniec w kaloszach. 

Plenum 

 
 

AZ Nr 12 
 

AZ Nr 3 
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Informacje dla nauczycieli 

 
 

Drodzy nauczyciele, 
 
Latem 2010 roku w RPA odbędą się Mistrzostwa Świata w Piłce Nożnej. Większość dzieci zafascynowana jest tym 
sportem, jednak niewiele wiedzą o kraju będącym w centrum MŚ. Przede wszystkim nie znają problematyki dzieci 
ulicy i możliwości, jakie daje im piłka nożna. 
 
W czasie zajęć uczniowie będą mogli odbyć podróż do RPA i odkrywać ten kraj.  
 
Interaktywne arkusze zadań do lekcji stanowią przy tym doskonałą platformę do wyszukiwania informacji w 
Internecie, ponieważ klikając, można bezpośrednio przejść na strony internetowe niezbędne do rozwiązania zadań. 
Różne interaktywne zadania i ćwiczenia oraz informacje uzyskane poprzez punkty informacyjne ułatwią pracę. 
 
 
AZ Nr 1 RPA – kraj i ludzie (1)  
 
Cele: 
 Poznać nazwy kilku miast w RPA, kraju sąsiadującego – Suazi oraz flagę RPA. 
 Zapoznać się z ważnymi informacjami dotyczącymi RPA. 
 Rozpoznać ważne atrakcje turystyczne. 

 
Rozwiązania: 
 Miasta od góry do dołu: Pretoria, Johannesburg, Kapsztad; kraj sąsiadujący: Suazi 
 Pretoria; 40 mln; afrikaans, angielski, zulu, xhosa; rand 
 (1) Głowa Lwa, (2) Przylądek Dobrej Nadziei, (3) Park Narodowy Krugera, (4) Góra Stołowa 
 
 
AZ Nr 2 RPA – kraj i ludzie (2) 
 
Cele: 
 Poznać RPA jako naród tęczy. 
 Uświadomić sobie odwrotne występowanie pór roku.  
 Poznać Wielką piątkę Afryki (Big five). 

 
Rozwiązania: 
 Pierwsza opcja 
 Wiosna: wrzesień, październik, listopad; lato: grudzień, styczeń, luty; jesień: marzec, kwiecień, maj; zima: 

czerwiec, lipiec, sierpień 
 Od lewej do prawej, pionowo: słoń, lampart, nosorożec, bawół, lew 
 Narysować nosorożca i lamparta 
 
 
AZ Nr 3 RPA – kraj i ludzie (3) 
 
Cele: 
 Poznać znaną południowoafrykańską piosenkę i taniec. 
 Spróbować zaśpiewać tę piosenkę i zatańczyć ten taniec. 

 
Rozwiązania: 
 Taniec w kaloszach – taniec robotników w kopalni złota; shosholoza – południowoafrykańska piosenka ludowa 
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AZ Nr 4 Suazi 
 
Cele: 
 Poznać flagę państwową, herb i ważne fakty. 
 Uświadomić sobie, że ubóstwo i choroby to przyczyny emigracji. 

 
Rozwiązania: 
 Niebieski, pomarańczowy, czerwony, czarny, biały 
 Lew, słoń 
 Południowej, RPA, Mozambikiem, król, najmniejszych, najuboższych, 1, lepiej, łatwiejsze 
 17 363 km²; ok. 1 100 000; Mbabane; Manzini; angielski, siSwati; Emlembe; lilangeni; lwy, lamparty, hipopotamy, 

zebry, antylopy, żyrafy 
 
 
AZ Nr 5 – Życie rodzinne 
 
Cele: 
 Zapoznać się z faktami dotyczącymi życia rodzinnego w RPA oraz ułożyć hasło. 

 
Rozwiązania: 
 Zaznaczone litery: R, O, D, Z, I, N, A  
 Hasło: rodzina 
 
 
AZ Nr 6 – Sangoma 
 
Cele: 
 Poznać pojęcie „sangoma”. 
 Wiedzieć, że sangoma to osoby uważane za jasnowidzów, znachorów, które żyją także w dzisiejszej RPA.  

 
Rozwiązania: 
 Sangoma to określenie na znachorów i znachorki w południowej Afryce. Za pomocą ziół leczą choroby i obrażenia. 

Twierdzą także, że potrafią przewidzieć przyszłość, co oczywiście należy traktować z dystansem. Sangoma 
symbolizują mądrość ludową w południowej Afryce. Wiele osób udaje się do nich, aby opowiedzieć o problemach. 

 Zachowaj Suazi w swoim sercu, ale zawsze patrz w przyszłość. Chodź do szkoły. Ucz się tak dużo, jak tylko 
możesz. Nie zapominaj o swojej rodzinie. I nigdy się nie poddawaj! Wówczas życie sowicie Cię wynagrodzi! 

 Wspólnymi siłami osiągniesz więcej! 
 Pierwsza opcja (dobre) 
 
 
AZ Nr 7 – Apartheid 
 
Cele: 
 Poznać pojęcie „apartheid” i jego znaczenie. 
 Dowiedzieć się, jakie były skutki apartheidu. 
 Poznać przykład polityki apartheidu. 
 Poznać pojęcie „township”. 
 Dowiedzieć się, kto walczył przeciwko apartheidowi. 
 Dowiedzieć się, kiedy zniesiona została segregacja rasowa. 
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Rozwiązania: 
 System i polityka segregacji rasowej w RPA 
 (1) Czarni i kolorowi ludzie byli dyskryminowani. (2) Nie mieli prawa do głosowania. (3) Czarni i biali nie mogli 

zawierać małżeństw. (4) Nie mogli też mieszkać w tej samej dzielnicy. 
 Większa część – B; mniejsza część – Cz 
 Township 
 ANC 
 W 1994 roku – kiedy N. Mandela został prezydentem 
 
 
AZ Nr 8 – Nelson Mandela 
 
Cele: 
 Poznać bliżej postać Nelsona Mandeli. 
 Opracować notkę biograficzną. 
 
Rozwiązania: 
 Imię i nazwisko: Nelson Mandela; rok urodzenia: 1918; kraj urodzenia: RPA; studia/zawód: prawo, prawnik; 

zaangażowanie polityczne: działalność w ANC (Afrykański Kongres Narodowy); aresztowany: 1962 r.; skazany na: 
karę dożywotniego pozbawienia wolności; zwolniony z więzienia: 12.02.1990; działalność polityczna po zwolnieniu 
z więzienia: walka o prawa dla czarnej ludności; stanowisko polityczne: 10 maja 1994 r. prezydent RPA; nagroda: 
w 1993 roku Pokojowa Nagroda Nobla 

 Odpowiedź indywidualna (np. wieloletnie więzienie; fakt, że czarny obywatel został prezydentem)  
 
 
AZ Nr 9 – Życie w township 
 
Cele: 
 Zobaczyć i poznać życie w township. 
 Zastanowić się nad warunkami życia.  
 Dowiedzieć się, że tam praca dzieci należy do codzienności. 
 
Rozwiązania: 
 Odpowiedzi indywidualne (np. brud, ciasnota, brak elektryczności, brak wody) 
 Ubóstwo, głód, choroby, przestępczość, więź rodzinna 
 Targ rybny 
 
 
AZ Nr 10 – Ksenofobia 
 
Cele: 
 Dowiedzieć się, że ksenofobia jest skierowana przede wszystkim przeciw imigrantom z sąsiednich krajów 

afrykańskich. 
 Poznać możliwie przyczyny ksenofobii. 
 
Rozwiązania: 
 Dyrektor szkoły 
 Trzecia opcja 
 Bezrobocie, niewystarczająca edukacja 
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AZ Nr 11 – Dzieci ulicy 
 
Cele: 
 Zebrać fakty dotyczące dzieci ulicy. 
 Dzięki temu zrozumieć ubóstwo, w którym dzieci muszą żyć.  
 
Rozwiązania: 
 Ok. 2000 
 Spowodowane jest to m.in. ubóstwem, słabymi więziami w rodzinie, wykorzystywaniem itp.  
 Z ubogich przedmieść township, są między 10 i 18 rokiem życia, ale są również 6-latki i 20-latki 
 Wódz grupy 
 Pod samochodem, w bramie domu, w parku, w kanale 
 Zapalenie płuc, bóle zębów, choroby skóry, pasożyty, kaszel, wszy 
 
 
AZ Nr 12 – Nadzieja dla dzieci ulicy 
 
Cele: 
 Dowiedzieć się, jakimi sposobami dzieci muszą zarabiać na swoje utrzymanie. 
 Przedyskutować, które z możliwości są nieskuteczne. 
 Zrozumieć działalność Instytutu Salezjańskiego jako nadziei dla dzieci ulicy. 
 Porównać znaczenie darowanych pieniędzy i edukacji. 
 
Rozwiązania: 
 Żebrać o pieniądze od turystów na Long Street, tańczyć tradycyjny „taniec w kaloszach”, robić i sprzedawać 

popielniczki, kraść bogatym ludziom cenne przedmioty i pieniądze 
 Kraść bogatym ludziom cenne przedmioty i pieniądze. Odpowiedź indywidualna (np. Kradzież jest przestępstwem.) 
 Na zielono: czytanie, liczenie, pisanie, obsługa komputera, śniadanie, obiad; na czerwono: zabawki, pieniądze 
 Nauka czytania i pisania. Odpowiedź indywidualna (np. Pieniądze szybko można wydać, a kiedy umie się czytać i 

pisać, łatwiej jest poradzić sobie w życiu.) 
 
AZ Nr 13 – Piłka nożna w RPA 
 
Cele: 
 Zrozumieć, że piłka nożna to najpopularniejszy sport wśród czarnej ludności. 
 Polityka apartheidu była przyczyną tego, że RPA ok.15 lat nie mogła uczestniczyć w międzynarodowych 

rozgrywkach piłki nożnej.  
 Poznać stroje reprezentacji narodowej RPA. 

 
Rozwiązania: 
 Rugby i krykiet – biała ludność; piłka nożna – czarna ludność 
 Bafana Bafana 
 Strój domowy: zielona koszulka, żółte spodenki, zielone getry; strój wyjazdowy: żółto-zielona koszulka, zielone 

spodnie, żółte getry 
 
AZ Nr 14 – Piłka nożna uczy 
 
Cele: 
 Poznać klub piłkarski Masakhane United. 
 Dowiedzieć się, czego można nauczyć się dzięki piłce nożnej. 
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Rozwiązania: 
 …klub piłkarski wspierany przez katolickie organizacje w Kapsztadzie; …„działać wspólnie”; … wspólna więź  
 Poprawne: wzajemnie sobie pomagać; siła tkwi w zespole; gra w piłkę to przyjemność i to jest ważne; gra 

możliwa jest tylko w zespole; wspólnie uczyć się reguł, rozumieć się nawzajem bez słów; polegać na sobie 
nawzajem; przestrzegać reguł; ręczyć za siebie nawzajem, uczyć się od siebie; niepoprawne: nie zabawa, ale 
wynik ma znaczenie; samodzielnie decydować; tylko jednostka się liczy  

 
 
AZ Nr 15 – Biedni i bogaci 
 
Cel: 
 Zauważyć, że ubóstwo i bogactwo w RPA łączą się ze sobą. 

 
Rozwiązanie: 
 Biedni: dzieci ulicy, sprzedawcy ryb, robotnicy z kopalni, szkoły publiczne, żebracy, targi uliczne, chaty z blachy 

falistej; bogaci: milionerzy, boiska golfowe, właściciele kopalni złota, szkoły prywatne, wille miejskie, domy 
handlowe, handlarze diamentów 

 
 
AZ Nr 16 – Poprzez edukację zwalczać ubóstwo 
 
Cel: 
 Dowiedzieć się, że edukacja może na trwałe zwalczyć ubóstwo. 

 
Rozwiązanie: 
 Szkole, zawodu, pieniądze, na całe życie, prawa, połączyć się, pracę, zatroszczyć się, swojego kraju, miejsca 

pracy, nie kradnie, lepsze perspektywy 
 
 
Życzymy Państwu udanej zabawy i powodzenia w pracy z uczniami! 
Zespół  „Champions for South Africa” 
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