4. Suazi

( J
champions for
south africa join the game

Sprawdi w Internecie, gdzie leiy Suazi.
Pokoloruj flage, uiywajac odpowiednich koloréw.

Zielonym kolorem zaznacz zwierzeta, ktére moiesz
znalei¢ w herbie Suazi.

Przeczytaj uwainie tekst w ramce poniiej. W
niektorych miejscach s3 dwa warianty. Skresl
nieprawidlowy wyraz. Podpowiedzi znajdziesz na
stronach internetowych i w informacjach
dodatkowych o Suazi w grze.

Nastepnie uzupetnij tabele.

Iwierzeta w herbie:
lew
tygrys
hipopotam
ston

Wielkos¢:

Liczba ludnosci:

Stolica:

Najwieksze
miasto:

Jezyki:

Najwyisza
gora:

Waluta:

Iwierzeta:

[ J
Informacja l

Suazi to panstwo w
potudniowej/pétnocnej Afryce.
Graniczy z Kenia / RPA i
Mozambikiem / Uganda.
Krajem rzadzi krél / prezydent.
Jest to jeden z najmniejszych /
najwiekszych krajow w Afryce.

Suazi nalezy do najbogatszych
/ najubozszych krajéw na
Swiecie. Wiele ludzi zyje tam
za mniej niz 1/100 euro
dziennie. Dlatego tez staraja
sie wyemigrowac do innych
krajéw, gdzie ludziom
powodzi sie gorzej/lepiej, np.
do RPA. Nie zawsze jednak
oznacza to, ze ich zycie staje
sie fatwiejsze/trudniejsze.

www.join-the-game.org/pl




5. iyc i e rOd Z i n n e Chig:ﬁihog:rggar : I join the game

Inajdi w Internecie wiecej informacji na temat iycia rodzinnego w
RPA.

Przeczytaj poniisze zdania. W kaidym przypadku tylko jedno z trzech
jest prawdziwe.

Zaznacz kétkiem litere, ktora jest przypisana do prawdziwego zdania.
Zaznaczone litery, czytane kolejno, utworza hasto.

A Wszystkie rodziny w RPA s3 biedne.

R W RPA s3g rodziny bardzo biedne i bardzo bogate.

S W RPA s3 tylko bogate rodziny.

S Bogate rodziny zyja bardzo skromnie.

E Bogate rodziny zyja tak jak wszystkie inne.

0 Bogate rodziny moga sobie pozwoli¢ na zatrudnienie ogrodnika i pomocy
domowej.

D W township mieszkaja tylko bardzo biedni czarni ludzie.

E W township mieszkaja tylko bardzo bogaci czarni ludzie.

M W township mieszkaja bardzo bogaci, ale réwniez bardzo biedni czarni ludzie.

z Czarni ludzie mieszkaja zazwyczaj razem z catg wielopokoleniowg rodzina.

E Czarni ludzie mieszkaja zazwyczaj razem ze swojg niewielka jednopokoleniowa
rodzina.

L Nie mozna doktadnie stwierdzi¢, czy czarni ludzie mieszkaja z rodzinami jedno-

czy wielopokoleniowymi.

A Kazdy w rodzinie troszczy sie tylko o siebie.
| Kazdy w rodzinie ma swoje okreslone obowiazki.
E Tylko czasem cztonkowie rodziny pomagaja sobie nawzajem.

R Kazdy w township ma swoéj wtasny pokéj i wtasne tozko.
A Kazdy ma przynajmniej wtasne t6zko.
N (zesto rodzina mieszka tylko w jednym pokoju i wszyscy dziela jedno to6zko.

S Biedne dzieci w RPA nigdy nie muszg pracowac.

L Biedne dzieci w RPA pracujg tylko wtedy, gdy chca.

A Biedne dzieci w RPA musza bardzo czesto pracowac, by zapewni¢ rodzinie
wyzywienie.

Hasto:

www.join-the-game.org/pl
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6 ° Sa n g om a : 22:3;102:“3; join the game

Dowiedz sig, kim sa sangoma. Zobacz w grze informacje dodatkowe o sangoma lub sprawdi
w Internecie.

Sangoma to okres$lenie:

Lapisz stowa, ktére na poiegnanie méwi babcia-sangoma
w grze:

Zachowaj Suazi w swoim sercu, ale

Ucz sie,

Nie zapominaj

i nigdy

wowczas zycie

Zapisz, co babcia-sangoma méwi w grze w czasie sporu o pitke Mistrzostw Swiata:

Wspélnymi

Zastanow sie i zaznacz krzyiykiem: Rady babci-sangomy w grze sa zazwycza;j:
dobre

zte

www.join-the-game.org/pl 6
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7. Apartheid b 5’

Sprawdi w Internecie i zapisz, co oznacza okreslenie apartheid:

W 1948 roku w RPA do wiadzy doszli biali nacjonalisci - Burowie. Wprowadezili oni prawo
segregacji rasowej. Wymien skutki tego prawa:

2.
3.
Przyktad dyskryminacji: czarna ludnos¢ nie miata prawa, aby
swobodnie siedzie¢ na tawkach w parku w dowolnym miejscu, lecz I:I I:I

tylko na wyznaczonych czesciach tawek. Na ktérej czesci tawki mogli
siadac biali (B), a na ktérej czarni (Cz) ludzie? Zaznacz odpowiednio na
rysunku.

Jesli odczytasz zaszyfrowane stowo, dowiesz sie, jak nazywaja sie dzielnice mieszkalne,
ktore zostaty zbudowane specjalnie dla ludzi czarnych.

Grupa walczaca przeciwko segregacji rasowej nazywata sie African National Congress
(Afrykanski Kongres Narodowy), w skrécie:

Dowiedz sig, kiedy segregacja rasowa (apartheid) zostata zniesiona.

www.join-the-game.org/pl 7



8. Nelson Mandela champins o 1

Uzupetnij notke biograficzna.

Notka biograficzna

Imie i nazwisko:

Rok urodzenia:

Kraj urodzenia:

Studia/zawod:

Zaangazowanie polityczne:

Aresztowany:

Skazany na:

Zwolniony z wiezienia:

Dziatalnos¢ polityczna po zwolnieniu z wiezienia:

bd(-ejopueuos|aN:a|4 /1jim /610" eIpawpIm suowwod / /:d1yy :0304

Stanowisko polityczne:

Nagroda:

Czym najbardziej zaimponowat Ci Nelson Mandela?

www.join-the-game.org/pl 8



9. Iycie w township e

join the game

> Obejrzyj w Internecie inne zdjecia z township.

> Iastanéw sie, czy wyobraiasz sobie zycie w takich warunkach? Zapisz to, co Ci sie nie
podoba:

> Jesli odczytasz zaszyfrowane stowa, dowiesz sie, co najczesciej kojarzy sie z township.

Podpowiedzi znajdziesz na stronie internetowe;j.

lHhAchan r~}AA rharnhyy

7 7
Dr7vnctAanr7ndér
\Win% rad72innA

To nic niezwykltego, ze dzieci w township musza pracowac. Zapisz, gdzie w grze za kilka

randéw cieziko pracowatas/pracowates caly dzien, ieby kupi¢ jedzenie dla siebie i swojego
rodzenstwa.

www.join-the-game.org/pl 9



1 0 ° Ksen OfOb ia Chzz)':ﬂiho::r:gar : I join the game

Przeprowadzka z Suazi

,Niestety nie mozemy tu robi¢ zadnych wyjatkéw dla

obcokrajowcédw. W koncu jest tez wystarczajaco duzo

dzieci z RPA, ktdre potrzebujg bezptatnego miejsca w

szkole. Wy, obcokrajowcy, wszystko nam zabieracie.
Ale nie martw sie, mam dla Ciebie rade.”

,Lapytaj w innej szkole, czy Cie przyjma.
Albo, niestety, wracaj do Suazi.”

(zy pamietasz, kto to mowi w grze? Wpisz w ramce pod rysunkiem.

Sprawdi na stronie internetowej, kto przede wszystkim jest ofiara ksenofobii w RPA. Zaznacz
krzyzykiem prawidtlowa odpowiedi:

imigranci z Europy

biali ludzie

imigranci z krajéw sasiadujacych z RPA

W weiu wyrazowym poniziej odnajdziesz dwie prawdopodobne przyczyny ksenofobii wsréd
czarnej ludnosci w RPA. Zapisz je w linijkach. Podpowiedzi znajdziesz w Internecie i w
informacjach dodatkowych o ksenofobii zawartych w grze.

www.join-the-game.org/pl 10
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11. Dzieci ulicy S 1

Dzieci ulicy to dzieci, ktére nie mieszkaja w domu ze swoimi rodzicami,
lecz zyja na ulicy. Ulica stata sie dla nich domem. Dowiedz sie z
informacji dodatkowych zawartych w grze, dlaczego dzieci zyja na ulicy i
na jakie choroby sa narazone.

lle dzieci zyje na ulicy, np. w Kapsztadzie?

W Kapsztadzie jest dzieci ulicy.

Dlaczego dzieci 2yja na ulicy?

Skad pochodzi wiekszos¢ dzieci i w jakim sg one wieku?

Kto stoi przewainie na czele grupy dzieci ulicy?

W wykreslance odszukaj cztery miejsca, O/P/O/D/S|IAM|{O|[C H|O DEM
gdzie $pia dzieci ulicy. ' W BIRIAIM[I|E|D/OMIU|G|O
C|[CIN|IW/PIAIR|K|/UISIAIC|V|R

Il M| LIA|S|IA|G|S|C/H|A|R/H|T

LW X W/ K AN AL E )Y S|

SID|Z X|B|V|D|D | E|K C|L|N|L

W tej wykreslance znajdziesz nazwy 7IalplAlLTEINTT ElP tTulcisTa
choréb, na ktére czesto naraione sg CIVRILW/ X K|K[I|I|vVvOU J|Y
dzieci ulicy. B|O L E|Z EB/OWR|ZENS
SID|/V|X|B|V|IDID/E/K/C/L|NL||W
C/HO/ROB Y|S K/O/RY|T E|IN

P AIR/IA/SIP ASIOZ|Y|T|Y|G|X

PP YMK|AS Z|IELIT|IE/NIVID

Q UIK|A/NIW|[S|Z|Y|[L|O|U|S|E|P

www.join-the-game.org/pl



12. Nadlieja dla dZieCi UIicy Chig:ﬂihog:r:gar join the game

Z gry dowiesz sie, jak dzieci ulicy prébujg zarabia¢ pieniadze. Jesli odczytasz zaszyfrowane zdania,
dowiesz sie wiecej na ten temat. Takimi sposobami dzieci ulicy probuja zarabia¢ pieniadze:

1. carbei ezdaineip do wétsyrut an gnol teertS

2. ¢yzcnat ynjycydart ,ceinat w hcazsolak”

3. ¢ibor i cawadrzrps ikzcinleipop

4. ¢sark mytagob moizdul ennec ytoimdezrp i ezdaineip

Zastanow sie wspolnie z koleianka/kolega, ktére z tych sposobéw s3 zupetnie nieskuteczne i

uzasadnij swoje zdanie.

Zycie dzieci ulicy jest ciezkie, jednak jest dla nich nadzieja. (zy mozesz sobie wyobrazi¢, ze one z
checig i z wtasnej woli chodza do szkoty? Z gry i ze stron internetowych dowiesz sie dlaczego.

§
(zego uczg sie dzieci ulicy w Instytucie Salezjanskim i co tam otrzymuja? Sprawdi w / >
Internecie i w zawartych w grze informacjach dodatkowych o Don Bosco. —-?
Pola z poprawnymi odpowiedziami zamaluj na zielono, a z niepoprawnymi na czerwono.
$niadanie

czytanie pieniadze

liczenie

pisanie

zabawki obiad

obstuga komputera

Zastanow sie wspolnie z koleianka/kolega, co jest wainiejsze: nauka czytania i pisania czy

otrzymywanie pieniedzy. Uzasadnij swoje zdanie.

www.join-the-game.org/pl 12




1 3. P il'ka n Oi n a W RPA Chzg:ﬁiho::r:gar : I join the game

> pitka noina, rugby i krykiet to najpopularniejsze sporty w RPA. Sprawdi w Internecie, ktére
dyscypliny sportowe sa na pierwszym miejscu dla danej grupy ludnosci. Potacz pasujace
elementy.

ludnos¢
pitka nozna biata

ludnos¢
rugby i krykiet (zarna

Dowiedz sie z gry (informacje dodatkowe o reprezentacji RPA), dlaczego RPA dopiero od ok.

15 lat ma prawo ponownie uczestniczy¢ w miedzynarodowych rozgrywkach pitki noine;j.

Tak nazywana jest reprezentacja RPA:

(dost. Zieloni Chtopcy)

Pokoloruj odpowiednimi kolorami stroje
reprezentacji narodowej.

> sprawdi w grze, czym s3 MS w Pitce

Noinej dla trenera Taski:

stroj domowy stréoj wyjazdowy |

www.join-the-game.org/pl 13
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wazne.

>

1 4 ° P il'ka n Oi n a u Czy Chzz)':ﬂiho::r:gar : I join the game

> Sprawdi w Internecie lub w zawartych w grze informacjach
dodatkowych o Masakhane United, co kryje sie pod ta3 nazwg i co ona
oznacza.

Masakhane United to:

Nazwa oznacza:

Najwazniejsza jest przy tym:

> O0bejrzyj uwainie film o tym klubie zawarty w grze.

itka nozna to nie tylko wspaniata gra. Dzieki niej mozna nauczy¢ sie tego, co w zyciu jest bardzo

Przeczytaj uwainie zamieszczone w ramkach ponizej punkty i potacz z pitka te wypowiedzi,
ktore sa prawidiowe.

Trzy wypowiedzi s3 niepoprawne!
Przekresl je.

wzajemnie sobie pomagac¢

nie zabawa, ale wynik ma znaczenie

sita tkwi w zespole

gra jest mozliwa tylko w zespole

gra w pitke to przyjemnos$¢ i to jest wazne

wspdlnie uczyc sie requt

rozumiec sie nawzajem bez stéw

polega¢ na sobie nawzajem

samodzielnie decydowac

przestrzegac requt

tylko jednostka sie liczy

reczyc zasiebie nawzajem

uczyc sie od siebie

www.join-the-game.org/pl



1 5 ° B i ed n i i b Og a C i Ch;;g:thihog:r:?ar join the game

T FE T o T

> To wszystko jest w RPA! Dopasuj odpowiednio pojecia w ramkach do tabeli.

Swoj wynik moiesz sprawdzi¢ na komputerze!

targi uliczne |
dzieci ulicy | zebracy
o handlarze diamentow
milionerzy robotnicy z kopalni ‘ | i
| szkoty prywatne ‘ szkoty publiczne
wtasciciele kopalni ztota chaty z blachy falistej
’ sprzedawcy ryb ‘ ’ omy handlowe
biedni bogaci

www.join-the-game.org/pl 15



16. Poprzez edukacje ;r .

south africa oin the game

zwalczac ubostwo

Don Bosco powiedziat nam to juz 150 lat temu:

,Edukagja jest kluczem do walki
z ubdstwem i dyskryminacja!”

To jest mysl przewodnia wszystkich projektow Don Bosco
realizowanych na catym swiecie. Uzupetnij luki w tekscie, a
dowiesz sie dlaczego! Podpowiedzi znajdziesz na stronach

internetowych. Don Bosco
Najpierw moiesz sprobowac uzupetni¢ tekst na komputerze.
Dlaczego edukacja jest waina?
Nauka w , Czytanie, pisanie, liczenie i zdobywanie dla
dzieci z Republiki Potudniowej Afryki sa o wiele wazniejsze niz lub rzeczy,

ktore dostaja. Pienigdze szybko sie konczga, rzeczy zuzywajg sie i z czasem staja sie nieprzydatne,

ato, czego sie nauczy, pozostaje _

Ten, kto umie czyta¢ i pisa¢, zna swoje , moze zdoby¢ informacje i broni¢ sie przed

niesprawiedliwoscia. Moze z innymi ludZimi i poinformowa¢ o tym
spoteczenstwo.
Ten, kto ma wyksztatcenie, moze tatwiej znalei¢ i 0 siebie i swoja

rodzine. Za zarobione przez siebie pieniagdze moze kupowac¢ sobie rézne rzeczy i dzieki temu

napedza¢ gospodarke . Powstang nowe

poniewaz potrzebni beda ludzie, kt6rzy beda produkowac i sprzedawac te rzeczy.
Kiedy mtodziez zajeta jest szkota i nauka, nie chodzi bez celu po ulicach, i nie

bierze narkotykdw. Ukonczenie szkoty gwarantuje niz wejscie na

droge przestepczosci.

szkole -na cate iycie - prawa - potaczy¢ sie - zawodu - pienigdze - prace - zatroszczyc sie -
swojego kraju - lepsze perspektywy - nie kradnie - miejsca pracy

www.join-the-game.org/pl




Propozycje dZiaiaﬁ champions for 1\ e

south africa oin the game

Dotacz do nas!

»Masz talent do tego, by wspdlnie ze swoimi przyjaciotmi
zorganizowac akcje, dzieki ktorej bedziecie mogli cho¢ troche
zmieni¢ Swiat”. To jest rada sangomy, ktéra mozna byto ustyszec,
grajac do konca w gre ,Zwyciezcy ulicy”.

> 3 minuty dla edukacji - Champions for South Africa!
,3 minuty dla edukacji” to akcja, w ktérag mozecie sie wtaczy¢
bez wiekszych przygotowan. Pragniemy, by mozliwie jak
najwiecej ucznidw z réznych szkét w catej Polsce przytaczyto sie
do niej i 1 czerwca 2010 roku wystapito przed swoja szkota na
rzecz edukacji. Dotaczcie do nas juz teraz i zapamietajcie te
date. Wiecej informacji otrzymacie w odpowiednim czasie w
naszym newsletterze i na stronie internetowe;j.

Jest jeszcze wiele innych mozliwosci zaangazowania na rzecz tego, by dzieci w RPA mogty chodzi¢
do szkoty.

> MS$ w 2010 roku w Waszej szkole
Zorganizujcie w swojej szkolne wtasne M$ pod hastem ,Szkota Twoja szansa!”.

> Strzelanie bramek
Z drewna i materiatu zbudujcie bramke z otworami na pitke. Bramka powinna mie¢ ksztatt granic
RPA.

> Vuvuzela - trabka kibica
Typowa trabke kibica uzywana na stadionach w RPA mozecie zrobi¢ sami i np. w czasie ,3 minut
dla edukacji” narobi¢ troche hatasu.

> Akcja z kartkami pocztowymi
Napiszcie wszyscy razem jedng kartke pocztowa do rzecznikéw réznych partii w parlamencie
odpowiedzialnych za polityke narzecz rozwoju. Napiszcie na niej hasto: ,Szkota szansg rozwoju
RPA!”. Wszyscy jestesmy odpowiedzialni za postulaty realizowane w ramach polityki narzecz
rozwoju w parlamencie.

> Window-Colours
Zrébcie obrazki malowane na szkle z hastem ,Szkota Twojg szansa!” i rozdajcie je swoim
rodzicom, przyjaciotom i krewnym.

Wiecej informacji o naszych akcjach znajdziecie na: http://www.join-the-
game.org/pl/mlodziez.html

Wasze akcje moziecie zgtosi¢ do konkursu ,Join the Competition”: .
http://www.join-the-game.org/pl/gra-join-the-game/dolacz-do-konkursu.html

www.join-the-game.org/pl 17



Planowanie lekg;ji LD ?’

Przebieg projektu zaje¢ ,Champions for South Africa”

Pierwszy gwizdek

Dzieci w trakcie gry przygodowej zapoznaja sie z tematem ,Zycie dzieci w RPA”. Po zmianie
perspektywy i wejsciu w role rowiesnika z RPA dzieci w czasie nastepnej godziny lekcyjnej
rozpoczynaja interaktywng nauke. Otrzymujg informacje dotyczace arkuszy zadan i moga
réwnoczesnie bezposrednio klika¢ na linki, ktére sq potrzebne do wykonania niektorych ¢wiczen.
Nie musza przestrzegac¢ kolejnosci rozwigzywanych zadan. Aby nie straci¢ orientacji, zaznaczaj3 na
stronie tytutowej zadania, ktére juz wykonali. Panstwo moga na koniec sprawdzi¢ ich prace i ocenic¢
ja, postugujac sie odpowiednimi ,buzkami”.

Ramy czasowe

Ramy czasowe projektu zalezg przede wszystkim od liczby dostepnych do pracy komputerow.
Uczniowie moga pracowa¢ w parach i w matych grupach, dzieki czemu beda mogli ze soba
wspotpracowa¢, pomaga¢ sobie wzajemnie, a liczba o0s6b przy komputerze zostanie
zminimalizowana. Przy sprawnej pracy caty projekt moze zosta¢ przeprowadzony w czasie od 8 do
10 godzin lekcyjnych. Oczywiscie moga Panstwo opracowac tylko niektdére tematy i arkusze zadan.

Uiycie komputera

Jesli do dyspozycji jest tylko kilka komputeréw, proponujemy powigzac projekt z innymi zadaniami,
ktére nie wymagaja uzycia komputera oraz realizowac go w sposdb interdyscyplinarny, np. praca z
leksykonami, ksiazkami popularnonaukowymi, przygotowanie dyktanda, ktére pasuje do tematu,
wyszukanie odpowiednich czasownikéw lub przymiotnikéw, zadania matematyczne itp. Wéwczas
po uzgodnieniu z nauczycielami innych przedmiotéw mozna przeznaczy¢ na projekt kilka
przedpotudniowych zaje¢ lekcyjnych jednego dnia.

Wazne jest, by wczesniej ustali¢ razem z dzie¢mi requty korzystania z komputeréw (np. nie
przepychac sie, poczeka¢ az inna osoba skonczy, ustali¢ czas, po ktérym ewentualnie nastepuje
zmiana ucznidw). Przy stanowiskach komputerowych uczniowie, ktérzy lepiej znaja sie na
komputerach, moga petni¢ role ,ekspertow komputerowych” i w razie probleméw technicznych
udzieli¢ pomocy.

www.join-the-game.org/pl



Planowanie lekgji

champions for

(]
join the game

south africa

Przebieg zajec

Faza

(")
-~

Tre

Forma pracy

Media/pomoce

Wprowadzenie do

Element niewerbalny: zdjecie
przedstawiajace grupe afrykanskich
chtopcéw w czasie treningu

Opisanie swoich wrazen

http: //www join-the-
game.org/pl/gra-join-the-
game.html
Zdjecie wydrukowac i
powiekszy¢ lub
zaprezentowac za pomoca
rzutnika

projektu Krfitlfi_e przedsta\_/vienie interaktywnych Plenum _
z7ajec i prezentacja zataczonych arkuszy Komputer (ew. rzutnik),
zadan, rozdanie kart zadan ucznia, wybér arkusze zadan
~eksperta komputerowego”
Podziat na aruoy lub par Ew. karteczki do losowania w
grupy b pary celu podziatu na grupy
Opracowanie arkuszy zada, Praca w Komputer, Internet, arkusze
Opracowanie rozwiazywanie interaktywnych zadan na rupach/parach P za’dar'\ isai<i
komputerze w grupach lub parach grupach/p P
Relacja ze stanu wykonanych zadan, Zestaw wszystkich
Faza dot. organizacji zgtoszenie i rozwigzanie problemow Plenum materiatéw i pomocy
(technicznych, spotecznych) dydaktycznych
Prezentacja wnioskéw i opinii na temat:
Co jest wazniejsze: nauka czytania i pisania AZ Nr 12
Prezentacja czy otrzymywanie pienigdzy. Plenum
AZNr 3

Taniec w kaloszach.

www.join-the-game.org/pl




Informacje dla nauczycieli ~ ®mene 5’

Drodzy nauczyciele,

Latem 2010 roku w RPA odbeda sie Mistrzostwa Swiata w Pitce Noznej. Wiekszo$¢ dzieci zafascynowana jest tym
sportem, jednak niewiele wiedza o kraju bedacym w centrum MS. Przede wszystkim nie znaja problematyki dzieci
ulicy i mozliwosci, jakie daje im pitka nozna.

W czasie zaje¢ uczniowie beda mogli odby¢ podréz do RPA i odkrywac ten kraj.

Interaktywne arkusze zadan do lekcji stanowia przy tym doskonata platforme do wyszukiwania informacji w
Internecie, poniewaz klikajac, mozna bezposrednio przej$¢ na strony internetowe niezbedne do rozwiazania zadan.
Rézne interaktywne zadania i ¢wiczenia oraz informacje uzyskane poprzez punkty informacyjne utatwia prace.

AZ Nr 1RPA - kraj i ludzie (1)

Cele:

v" Pozna¢ nazwy kilku miast w RPA, kraju sasiadujacego - Suazi oraz flage RPA.
v Zapoznac sie z waznymi informacjami dotyczacymi RPA.

v" Rozpoznac waine atrakcje turystyczne.

Rozwigzania:

v" Miasta od gory do dotu: Pretoria, Johannesburg, Kapsztad; kraj sasiadujacy: Suazi

v Pretoria; 40 min; afrikaans, angielski, zulu, xhosa; rand

v (1) Gtowa Lwa, (2) Przyladek Dobrej Nadziei, (3) Park Narodowy Krugera, (4) Géra Stotowa

AL Nr 2 RPA - kraj i ludzie (2)

Cele:

v" Poznac RPA jako nardd teczy.

v Uswiadomi¢ sobie odwrotne wystepowanie por roku.
v Pozna¢ Wielka piatke Afryki (Big five).

Rozwigzania:

v Pierwsza opcja

v Wiosna: wrzesien, paidziernik, listopad; lato: grudzien, styczen, luty; jesien: marzec, kwiecien, maj; zima:
czerwiec, lipiec, sierpien

v 0d lewej do prawej, pionowo: ston, lampart, nosorozec, bawaét, lew

v Narysowac nosorozca i lamparta

AL Nr 3 RPA - kraj i ludzie (3)

Cele:

v" Poznac¢ znang potudniowoafrykanska piosenke i taniec.
v Sprobowac zaspiewac te piosenke i zatanczy¢ ten taniec.

Rozwigzania:
v Taniec w kaloszach - taniec robotnikow w kopalni ztota; shosholoza - potudniowoafrykanska piosenka ludowa
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AZ Nr 4 Suazi

Cele:
v Pozna¢ flage panstwowa, herb i wazne fakty.
v" Uswiadomi¢ sobie, ze ubdstwo i choroby to przyczyny emigraciji.

Rozwigzania:

v Niebieski, pomaranczowy, czerwony, czarny, biaty

v Lew, ston

v" Potudniowej, RPA, Mozambikiem, krdl, najmniejszych, najubozszych, 1, lepiej, tatwiejsze

v 17 363 km? ok. 1100 000; Mbabane; Manzini; angielski, siSwati; Emlembe; lilangeni; lwy, lamparty, hipopotamy,
zebry, antylopy, zyrafy

AL Nr 5 - Zycie rodzinne

Cele:
v Zapoznac sie z faktami dotyczacymi zycia rodzinnego w RPA oraz utozy¢ hasto.

Rozwigzania:
v’ Zaznaczone litery: R, 0, D, Z, I, N, A
v Hasto: rodzina

AL Nr 6 - Sangoma

Cele:
v" Pozna¢ pojecie ,sangoma”.
v’ Wiedzie¢, ze sangoma to osoby uwazane za jasnowidzow, znachoréw, ktére zyja takze w dzisiejszej RPA.

Rozwigzania:

v Sangoma to okreslenie na znachoréw i znachorki w potudniowej Afryce. Za pomoca ziét lecza choroby i obrazenia.
Twierdza takie, ze potrafia przewidzie¢ przysztos¢, co oczywiscie nalezy traktowa¢ z dystansem. Sangoma
symbolizujg madros¢ ludowa w potudniowej Afryce. Wiele oséb udaje sie do nich, aby opowiedzie¢ o problemach.

v" Zachowaj Suazi w swoim sercu, ale zawsze patrz w przysztos¢. Chodz do szkoty. Ucz sie tak duzo, jak tylko
mozesz. Nie zapominaj o swojej rodzinie. | nigdy sie nie poddawaj! Woéwczas zycie sowicie Cie wynagrodzi!

v Wspolnymi sitami osiggniesz wiecej!

v Pierwsza opcja (dobre)

AZ Nr 7 - Apartheid

Cele:

v" Poznac pojecie ,apartheid” i jego znaczenie.

v Dowiedzie¢ sie, jakie byty skutki apartheidu.

v Poznac przyktad polityki apartheidu.

v" Pozna¢ pojecie ,township”.

v Dowiedzie¢ sie, kto walczyt przeciwko apartheidowi.

v Dowiedzie¢ sie, kiedy zniesiona zostata segregacja rasowa.
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Rozwigzania:

v System i polityka segregacji rasowej w RPA

v" (1) Czarni i kolorowi ludzie byli dyskryminowani. (2) Nie mieli prawa do gtosowania. (3) Czarni i biali nie mogli
zawiera¢ matzenstw. (4) Nie mogli tez mieszka¢ w tej samej dzielnicy.

v Wieksza cze$¢ - B; mniejsza czes¢ - (z

v Township

v ANC

v W 1994 roku - kiedy N. Mandela zostat prezydentem

AL Nr 8 - Nelson Mandela

Cele:
v" Poznac blizej posta¢ Nelsona Mandeli.
v" Opracowac notke biograficzna.

Rozwigzania:

v Imie i nazwisko: Nelson Mandela; rok urodzenia: 1918; kraj urodzenia: RPA; studia/zawdd: prawo, prawnik;
zaangazowanie polityczne: dziatalno$¢ w ANC (Afrykanski Kongres Narodowy); aresztowany: 1962 r.; skazany na:
kare dozywotniego pozbawienia wolnosci; zwolniony z wiezienia: 12.02.1990; dziatalnos¢ polityczna po zwolnieniu
z wiezienia: walka o prawa dla czarnej ludnosci; stanowisko polityczne: 10 maja 1994 r. prezydent RPA; nagroda:
w 1993 roku Pokojowa Nagroda Nobla

v 0dpowiedz indywidualna (np. wieloletnie wiezienie; fakt, ze czarny obywatel zostat prezydentem)

AL Nr 9 - Zycie w township

Cele:

v" Zobaczy¢ i poznac zycie w township.

v Zastanowi¢ sie nad warunkami zycia.

v Dowiedzie¢ sie, 7e tam praca dzieci nalezy do codziennosci.

Rozwigzania:

v" 0dpowiedzi indywidualne (np. brud, ciasnota, brak elektrycznosci, brak wody)
v Ubostwo, gtod, choroby, przestepczosé, wiez rodzinna

v Targ rybny

AZ Nr 10 - Ksenofobia

Cele:

v Dowiedzie¢ sie, ze ksenofobia jest skierowana przede wszystkim przeciw imigrantom z sasiednich krajow
afrykanskich.

v" Pozna¢ mozliwie przyczyny ksenofobii.

Rozwigzania:

v Dyrektor szkoty

v Trzecia opcja

v Bezrobocie, niewystarczajaca edukacja
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AZ Nr 11 - Dziedci ulicy

Cele:
v Iebrac fakty dotyczace dzieci ulicy.
v Dzieki temu zrozumiec¢ ubdstwo, w ktérym dzieci musza zy¢.

Rozwigzania:

v 0k. 2000

v Spowodowane jest to m.in. ubéstwem, stabymi wieziami w rodzinie, wykorzystywaniem itp.
v" 1 ubogich przedmies¢ township, sa miedzy 10 i 18 rokiem zycia, ale sa réwniez 6-latki i 20-latki
v Wodz grupy

v" Pod samochodem, w bramie domu, w parku, w kanale

v Zapalenie ptuc, bole zebow, choroby skory, pasozyty, kaszel, wszy

AZ Nr 12 - Nadzieja dla dzieci ulicy

Cele:

v Dowiedziec sie, jakimi sposobami dzieci musza zarabia¢ na swoje utrzymanie.
v Przedyskutowac, ktore z mozliwosci s3 nieskuteczne.

v Irozumie¢ dziatalno$¢ Instytutu Salezjanskiego jako nadziei dla dzieci ulicy.

v" Poréwnac znaczenie darowanych pieniedzy i edukaciji.

Rozwigzania:

v 1ebra¢ o pienigdze od turystéw na Long Street, tanczy¢ tradycyjny ,taniec w kaloszach”, robi¢ i sprzedawac
popielniczki, kras¢ bogatym ludziom cenne przedmioty i pienigdze

v Kra$¢ bogatym ludziom cenne przedmioty i pieniadze. Odpowiedz indywidualna (np. Kradziez jest przestepstwem.)

v" Na zielono: czytanie, liczenie, pisanie, obstuga komputera, sniadanie, obiad; na czerwono: zabawki, pieniadze

v Nauka czytania i pisania. Odpowiedz indywidualna (np. Pieniadze szybko mozna wyda¢, a kiedy umie sie czytac i
pisac¢, tatwiej jest poradzi¢ sobie w zyciu.)

AL Nr 13 - Pitka nozna w RPA

Cele:

v Irozumie¢, ze pitka nozna to najpopularniejszy sport wsrdd czarnej ludnosci.

v Polityka apartheidu byta przyczyna tego, ze RPA ok.15 lat nie mogta uczestniczy¢ w miedzynarodowych
rozgrywkach pitki noznej.

v" Poznac stroje reprezentacji narodowej RPA.

Rozwigzania:

v" Rugby i krykiet - biata ludno$¢; pitka nozna - czarna ludnos¢

v Bafana Bafana

v Stréj domowy: zielona koszulka, z6tte spodenki, zielone getry; stréj wyjazdowy: z6tto-zielona koszulka, zielone
spodnie, z6tte getry

AZ Nr 14 - Pitka nozna uczy
Cele:

v" Poznac klub pitkarski Masakhane United.
v’ Dowiedzie¢ sie, czego mozna nauczy¢ sie dzieki pitce noznej.
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Rozwigzania:

v ..klub pitkarski wspierany przez katolickie organizacje w Kapsztadzie; ...,dziata¢ wspdlnie”; ... wspdlna wiez

v Poprawne: wzajemnie sobie pomaga¢; sita tkwi w zespole; gra w pitke to przyjemnosc¢ i to jest waine; gra
mozliwa jest tylko w zespole; wspoélnie uczy¢ sie regut, rozumie¢ sie nawzajem bez stéw; polega¢ na sobie
nawzajem; przestrzegac regut; reczy¢ za siebie nawzajem, uczy¢ sie od siebie; niepoprawne: nie zabawa, ale
wynik ma znaczenie; samodzielnie decydowac; tylko jednostka sie liczy

AZ Nr 15 - Biedni i bogaci

Cel:
v" Zauwazy¢, ze ubdstwo i bogactwo w RPA tacza sie ze soba.

Rozwigzanie:

v Biedni: dzieci ulicy, sprzedawcy ryb, robotnicy z kopalni, szkoty publiczne, zebracy, targi uliczne, chaty z blachy
falistej; bogaci: milionerzy, boiska golfowe, wtasciciele kopalni ztota, szkoty prywatne, wille miejskie, domy
handlowe, handlarze diamentéw

AZ Nr 16 - Poprzez edukacje zwalczac ubdéstwo

Cel:
v Dowiedziec sie, ze edukacja moze na trwate zwalczy¢ ubdstwo.

Rozwigazanie:

v Szkole, zawodu, pieniadze, na cate zycie, prawa, potaczy¢ sie, prace, zatroszczy¢ sie, swojego kraju, miejsca
pracy, nie kradnie, lepsze perspektywy

Zyczymy Panstwu udanej zabawy i powodzenia w pracy z uczniami!
Lespot ,,Champions for South Africa”
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